
看见未来

AI XR 高清200寸彩色屏幕

具有6G视频传输功能的AR眼镜

可穿戴智能手机的“移动屏幕”
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Orange Corp. 产品三阶段发展规划：

I. Orange Corp. 专注于增强现实（AR）与虚拟现实（VR）和AI 密切相关的业务，致力于成为最领先的

AI XR智能眼镜的提供商。

II. 公司旨在解决当前AR眼镜所面临的问题，计划率先推出一款面向大众市场普通消费者的AR眼镜，具备亲

民价格US$129、佩戴舒适、适合室内及户外均可使用的特点。

▪ 基于偏振体全息图（PVH）平面相位透镜组件的创新专利光学设计，取代当前低光效的光波导方案，
打造全新的创新专利AR眼镜。

▪ 采用单一微显示器成像实现双目二维或三维的视觉；重量轻，物料清单成本仅为现有有AR眼镜市场具
同类功能产品的1/3。

▪ 超薄、低成本的平面透镜；高光学效率，体积大幅减小，重量低于35克。

▪ PVH在相位技术上模拟自由曲面透镜，通过全内反射（TIR）以预定方式超全息的螺旋偏振衍射光束。

▪ 高光学效率的设计与模拟证明，若使用单层PVH则入眼光效约50%， 若采用双层PVH，可达100%，
实现市面上并不存在的高亮度。

❑ 在第一阶段， Orange Corp. 将专注于自主研发的PVH（偏振体全息图）平面薄膜光学相位透镜设

计，并利用第三方现成的微显示器成像，快速开发低成本、高性能的200寸全彩1920x1080 或更高的分

辨率眼镜，以响应市场需求，对抗那些仅提供单色（大多为绿色）和低分辨率（640x480）的所谓AI眼

镜提供商。
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同时，我们提供同等功能的文本翻译和文本提醒应用软件，但功能更加丰富。大多数AR眼镜采用两

个成像器和两副光学镜片，而 Orange Corp. 凭借创新、高效率的PVH专利设计，仅使用一个微显

示器成像器，通过分光实现双目二维或三维的视觉，从而将成本降低一半。这是我们的独特优势。

❑ 在第二阶段， Orange Corp. 将着手研发我们自己的微显示器成像芯片，超越1080p，达到4K×2K

甚至8K×4K分辨率，但保持0.5英寸和0.7英寸对角线尺寸，该芯片基于自有专利，此前已证明功能可

行。此举将使我们进一步实现至少1/3的成本降低，在竞争中提供更优的性价比。

❑ 在第三阶段，凭借超过31项专利的加持，Orange Corp. 将在AR竞争对手中脱颖而出。公司将进一

步与关联企业华夏股份公司合作，应用专利的太赫兹（THz）收发器技术，使AR眼镜具备高容量、

高速率、低延迟的传输能力，支持计算卸除，帮助AR眼镜减轻重量、缩小外形尺寸并降低电池功

耗，同时保持沉浸感和交互性。一旦内置超高速太赫兹无线通信，AI XR眼镜将超越现有的纯AR/VR

业务，迈入全新的可穿戴显示通信设备领域，真正未来成为手机的替代品。

III. 总结：我们不制造“跟风”产品，而是通过平面相位透镜组件和太赫兹收发器等创新专利AR眼镜设计， 

     开拓超越现有技术的未来。这就是 Orange Corp. ！
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Orange Corp. 融资计划
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         发行金额                          资金主要用途

• Pre-IPO轮 3,000,000美元           上市费用ヽ打造最新版本的样机

    结构性回报ヽ无估值ヽ 依照IPO价格转换成3倍的普通股

• 纳斯达克IPO 15,000,000美元+       小量生产ヽ国内销售 

• 二次公开发行 100,000,000美元+     大量量产ヽ全球销售

      纳斯达克和/或港交所双重挂牌



1. 亮度不够难以户外阳光下使用

▪  入眼光效率< 15%

▪  衍射波导镜片< 5% 

▪ 入眼亮度无法支持白天及户外使
用，尤其户外使用极差！

2. 太重体积过大

▪ 典型的大约 80 克左右
▪ 长期穿戴不舒服 

▪ 重量应该介于 35 ~50 克  之间，可有效
提升佩戴体验以及消费者的消费意愿。

重暗

3. 图像不清晰

▪ 分辨率太低640x480 VGA 的等级. 

▪  Micro-LED 微显示技术尚不成熟
▪ 面板贵大都是单色而非全彩
▪ 至少画质应为1920x1080 的分辨率

糊

4. 对广大消费大众太贵

▪ 价格仍在 $300 to $800 之间 

▪ 超过一般消费大众的能力，
短期难全民普及

▪ 仅是公司企业使用

贵

5. 仍缺乏杀手应用软件

▪  仍缺乏杀手应用软件
▪ 软件开发生态环境积极型尚欠缺
▪ AI 或许有帮助仍不足

缺

AR眼镜行业的痛点与面临的技术困境

▪ 室内与户外亮度的抉择痛点。

▪ 显示芯片分辨率与体积、重量、

电池的平衡困境。

▪ 成本与市场定价的销量困境。

▪ 软件不足与应用场景的特定化。
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产品特色 - 基于PVH光学的AR眼镜特点

▪ MicroOLED 单一微显示芯片

▪ PVH 超维全息平面光学

▪ 光效率：50% -100% 

▪ 分辨率：1920X1080 ~ 4Kx2K

▪ 视场角FOV ：>55° & 180“ diagonal

▪ 厚度：3 mm

▪ 视域：12*9mm

▪ 价格 : $99.00 ~ $129.00

1. 高性价比    => 贵
▪  创新的光学设计，降低生产成本，价格仅为竞品的1/3。

2. 舒适佩戴 => 重
▪ 轻量化设计(~36克)，确保长时 间佩戴舒适无负担。

3. 高分辨率 => 糊
▪  分辨率1920*1080至4K，提供200 英寸清晰视觉体验。

4. 宽广视场角 => 缺
▪ 超过55度的视场角，增强沉浸感。

5. 户外可用性 => 暗
▪ 高亮度显示，适合日光环境下使用。

Orange Corp. 产 品 核 心 优 势 与 参 数
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目前用于 AR眼镜 的光学设计种类比较表 

自由曲面反射棱镜

鸟澡盆

几何数组波

导

表面浮雕光栅

体全息光栅

偏振体全息光栅

偏振体全息图 (模拟自由曲面)

光学引擎设计 光学效
率

%

彩色 体积
视场角

FOV%
眼框 重量 大量生

产
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何谓偏振体全息图PVH (Polarization Volume Hologram)? 

▪ 透射式器件 : 几何相位(Geometric Phase) GPOE (GPL for lens) 或

        Pancharatnam-Berry Phase称为PBOE (PBL for lens)

透射式光栅 Grating： 透射式镜片 Lens：

▪ 反射式器件：

反射式光栅 Grating： 反射式镜片 Lens：

关键技术突破与创新

1. 取向材料和液晶 是此类器件的核心特性。

2. 透射式器件没有体积结构，但有偏振依赖性。

3. 反射式和透射式器件都能适应任意波前功能。

常称之为 PVG 
(Polarization Volume Grating)

▪ 利用偏振体全息图以传统全反射几何组和器的优点：

1. 密集平面薄膜相位镜面
2. 低成本和高图像畵质
3. 光配相膜层(20 nm) + 胆固醇液晶层 (1-3 μm).
4. 螺旋偏振和体全息图 (布拉格衍射定律: nλ=2d sinθ 
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3D Modeling CLC

胆固醇液晶的三维模式



单 芯 片 与 P V H 光 学 以 薄 膜 仿 真 自 由 曲 面 实 现 双 目 显 示

单个有机发光二极管微显示器和偏振体全息图（PVH）平面光学提供双目 可选择2D 或3D视觉！

平: 性价比更高 - 通过技术创新，降低生产成

本，提供更具竞争力的价格。自主创新专
利PVH技术仅使用单片Micro-OLED面板即
可实现双目显示，不仅可以节省硬件成
本，还能实现更卓越的显示效果。

靓: 光学效率更高 - PVH技术实现高效光耦合，
提高图像亮度和清晰度。

轻：舒适度更佳 - 轻量化设计和人体工学考
虑，确保长时间佩戴无不适感。

优：技术水准领先 - 拥有核心知识产权，保持
技术领先地位。

超材料全息薄膜取代传统光学介质，如玻璃、亚克力波导片等，不仅外观更加轻薄，佩戴更加舒适，制造成本也更低。

AR眼镜光学图像和架构的期望参数和绩效
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胡大文个人拥有超过100多项美、中、
台、日、韩、徳及法等国高科技的跨
领域的发明专利： 

• LCoS微型显示器

• 空间光调制器SLM相位和振辐调制

• 超材料平面光学

• 超表面和液晶镜片

• CMOS传感器和成像扫描仪

• 图像排版印刷

• MicroLED打印机及多功能机MFP

▪ AR/VR 智能眼镜核心器件、投影显
示及图像处理、透明薄膜成像和最
新的THz太赫兹收发器等。

▪ 其中数项专利已转售及授权使用，
包含LCD液晶显示LED背光专利和显
示面板屏下指纹识别等专利。
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创新潜力奖!优秀论文奖!

ICDT 2025 SID-China

Paper Presented at AR/VR/MR & Metaverse 
Session:   Dated March 24, 2025 

“ Design of Affordable and Comfortable AR Glasses 
with Optics based on Polarization Volume 

Hologram ”

https://doi.org/10.1002/sdtp.18803 

显示眼镜专利及奖励
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https://doi.org/10.1002/sdtp.18803
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AR显示眼镜PVH光学薄膜的美国发明专利 
US Patent 12,332,454 - Jun. 17, 2025

"Display glasses using single imager”

US Patent 12,541,110 – Feb. 3, 2026

"Display glasses using single imager and PVH Planar Optics”



项 目 行 业 背 景 与 意 义

大 语 言 模 型 崛 起大 公 司 布 局

1.  LLM可能将是下一代人机交互平台。

2. 数字图像与自然交互能实时呈现，将成为极具潜力的发展方向。

3. 增强现实技术将成为真正现实的竞选者。

4.  AI+AR 是联通元宇宙之门径，数字经济之核心。

5.  AR 眼镜采用单片微显示芯片加上PVH光学设计技术将是解决方案！ 打造低成本、舒适穿戴、且高性能的AR眼镜，

满足消费者对高性价比、畵质靓丽、体验舒适、轻便、 实用可穿戴设备的需求，填补市场空白，

6. Orange Corp. 将推动AR技术在消费级市场的普及，促进相关产业链的发展与升级。

7. AR眼镜 + THz 6G通信 空天地一体！
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市 场 规 模 与 前 景 - 1

▪ 基础眼镜+音频模块

▪ 基础眼镜+音频模块+摄像头

基础眼镜：主要用于应对近视、老花、遮阳等视觉效果，同时也兼顾用户的时尚需

求。据世界卫生组织2019年发布《世界视力报告》，全球视力受损/失明人群超22

亿人，占全球人口总数约28%，主要为近视人群。

根据wellsennXR资料整理及预测，2023年全球眼镜销量约15.6亿副，全球眼镜市场

规模1500亿美元，预测10年后，全球眼镜销量将达20亿副左右，市场规模将接近

2000亿美元。

基础眼镜+音频模块+摄像头+AI，支持语音助手交互、图像识别、文字提取等功能。通

过将摄像头、音频、语言和眼镜结合起来，则形成了AI智能眼镜，结合视觉、听觉语言

，内置人工智能大脑，用户可通过AI智能眼镜拍摄图片或短视频，听歌，与内置大模型

聊天等，并且能将用户看到的信息与大模型共享，大模型通过摄像头实现对周围环境的

感知，从而实现图像识别等视觉处理操作，实现更全面的信息处理。目前AI智慧眼镜发

展仍处于探索期，多家公司布局探索AI智慧眼镜方案，包括传统手机厂。根据wellsenn XR

预测，2025年开始，AI智慧眼镜将在传统眼镜销量保持稳定增长的大背景下快速向传统

眼镜渗透达到1800万副出货量;2029年，AI智慧眼镜年销量有望达到5500万副;到2035年

，全球传统眼镜销量可达19.7亿副，其中AI智能眼镜销量达14亿副，渗透率约70%。

▪ AR智慧眼镜集成了眼镜、蓝牙耳机、智慧手表、照相机等多种硬件属性和底层技术，在AI智慧眼镜的基础上兼顾显示需求。

▪ 到2030年后，AI+AR技术发展到成熟阶段，AI+AR智慧眼镜行业进入高速发展期（根据wellsenn XR预测）。

▪ 在2035年，AI+AR智慧眼镜最终实现传统智慧眼镜的替代，达到70%的渗透率，全球AI+AR智能眼镜销量达到14亿台规模，与
智能手机规模相当，成为下一代通用计算平台和终端。

▪ 结合显示功能，现阶段只能基于某些相对成熟的技术进行商业场景的探索，离整体全天候佩戴、销量达到手机量级通用终端
水平，仍需要8-10年的努力。

▪ 除非突破性技术的支持，同时实现轻量化，高分辨率且廉价易生产制造的关键技术…… PVH技术突破 ！

▪ 基础光学眼镜 

▪ AR智能眼镜 
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市 场 空 间 与 发 展 - 2
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数据源：Wellsenn XR、华西证券研究所、平安证券研究所据Wellsenn资料。华西证券认为，消费级AR眼镜发展缓慢主
要系：

1）硬件方案有待优化：AR眼镜存在“轻薄便携、性能强大、产品价格”的不可能三角；

2）应用场景细分单一：目前BB方案的AR眼镜主要用于观影；单色Micro LED+光波导方案的AR眼镜主要用于信息提示，

两者都只能用于单一细分场景，不能全天候多场景佩戴使用；

3）价格门坎较高：现有的消费级AR眼镜不能作为日常眼镜的替代品，只能作为额外的消费电子设备在部分特定场景进

行使用，对于消费者来讲使用成本较高。

全球AR眼镜销量（万台）
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2024年全球AI智慧眼镜销量为152万台，主要销量贡献来自于RayBan&Meta的智慧眼镜，2024年累计销量达到142万台。
2024年分季度销量来看，前三季度销量呈逐季度上升趋势，四季度有黑五和双十一等活动是传统销量旺季，同时国内外
厂商召开AI智慧眼镜新品发布会也刺激用户购买欲望，四季度销量占全年销量近50%。

预计2025年全球AI智慧眼镜销量达到350万台，较2024年增长230%，增长主要来自于Ray Ban&Meta的销量持续增长，多
款AI智能眼镜新品上市兑现以及小米、三星等大厂入场发售AI智慧眼镜新品

全球AI眼镜销量（万台）

2023

2024

2025

Wellsenn XR的数据显示，2023年中国AR设备

出货量为20万台，全球为51万台，中国占比约

为39.2%

根据洛图科技的报告显示，2024年全球AR 设备

出货量为78万台，同比增长36.8%，据艾瑞咨询

的报告，2024年中国AR眼镜出货量已超过28万

台，占比超过 35.9%。出货量增长部分的60%来

自中国，对全球AR眼镜出货量增长的贡献较大

IDC虽未直接给出AR眼镜的出货量预测，但指出

2025年全球智慧眼镜市场预计出货1205万台，

同比增长18.3%，其中不具备显示功能的音频眼镜

及音讯拍摄眼镜预计出货547万台，同比增长101.9%。

由于智慧眼镜包括AR等多种类型，因此可推测AR眼镜

出货量小于1205万台减去 547 万台，即小于658 万台。

2023

2024

2025

全球 AI 眼镜市场规模大
约为 1.27 亿美元，起步
阶段。

2024年全球AI智慧眼镜销量为152万台

。销量主要占比为RayBan&Meta智慧

眼镜。中国国内市场AI智慧眼镜销量为

5万台，占比3%，海外市场AI智慧眼镜

销量为146万台，占比97%。

中国厂商正式参战，据 IDC 预测，2025年

全球AI眼镜出货量将达到1280万副，同比

增长26%，中国AI眼镜市场出货量为280万

副，同比增长 107%。由此可计算出中国 AI 

眼镜出货量在全球的占比约为21.88%。

拐点时刻

一统江湖

PVH

预计2027推出超百万副
使用PVH技术的AR眼镜

2036

预计可发售超亿台PVH及
迭代技术的AR+AI眼镜！

AR眼镜

AI眼镜

20272026
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1. BB 光引擎成本：~$130

2. SRG 光引擎成本约 : $220-328

华为 Vision Glass 成本：$180.90 
(Source：Wellsenn XR)

3. PVH 光引擎成本: 约$35.00

Single Panel cut cost 50%

Self-Produced：$20

Out-Sourcing： $40

▪ 此业务旨在推出轻量化且实用可穿戴的AR眼镜，以满足消费者需求，填补市
场空白，带动AR眼镜的大规模需求，并推动相关产业链的未来发展与升级。

▪ 采用创新的PVH光学技术的AR眼镜，得益于材料、元器件及实验室配套的便
利性和良好可获得性，其供应链与深圳地区的产业布局高度契合。

▪ 在量产方面，大湾区深港澳地区是招募技术人才的绝佳地点——无论是制造
环节的核心成员，或是经验丰富的研发工程师，均可在此觅得；此外，公司
在初创阶段也可选择采用代工生产模式。

PVH Planar Lens：$15

BB Optics

MicroOLED Panels

PVH光学材料适合大规模生产且能更好地控制微纳

结构，确保产品光学性能的一致性和稳定性。

▪ 光引擎成本: $35-55

➢ 含控制芯片及其他结构件

▪ 整机制造成本: 约$65.00 ~$75.00

成 本 优 势 （ B O M 对 比 ）
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产 品 市 场 与 财 务

基于PVH光学的AR眼镜

具备以下特点：

• 高性价比：采用创新的光学设计，降低生

产成本，价格仅为竞品的1/3。

• 舒适佩戴：轻量化设计(~35g)，确保长

时 间佩戴无负担。

• 高分辨率：分辨率1920*1080至4K，提

供 清晰视觉体验。

• 宽广视场角：超过55度的视场角，增强

沉浸感。

• 户外可用性：高亮度显示，适合日光环境

使用。

1. 市场规模：随着AR技术的普及和应用场景的拓展，AR眼镜市场将迎来快速增长。本项目目标市场为消费级AR眼镜市

场，具有广阔的市场前景。预估2030年前市场规模超十万亿美金。

-中金公司研报认为，经过多轮产品迭代，AI眼镜的成功范式或已出现，预计2024年出货约200万部，渗透率0.1%，市场

规模约36.5亿元。根据Wellsenn 的测算资料，到2030 年，全球智慧眼镜的出货量有望达到8000万部，市场渗透率将提升

至约 4.3%。信达证券新消费行业首席分析师在研报中表示，预计2025年，智慧眼镜延续翻倍以上增长，从远期看，智慧
眼镜潜在增长空间有望突破10亿台。

2. 销售收入预测：预计在项目产业化后的九个月内达到盈亏平衡点，第五年实现年销售收入过百亿元。成本价格约
65美金，月产约1000片流片，良率90%，预计每个月可以出货十万台，一年内出货一百万台，售价范
围99-129美金。

售价99$       平衡点销量735294（副） 平衡点时间8.8（月）

售价129$     平衡点销量390625（副） 平衡点时间4.7（月）

3. 成本分析：通过技术创新和规模化生产，有效降低生产成本，提高盈利能力。

4. 投资回报：预计项目总投资2500万美金回收期为五年左右，具有较高的投资回报率。

第五年销售收入预测

o 保守增长（30%）：第 1 年：100 万台→ 第 5 年：285.61 万台

o 激进增长（50%）：第 1 年：100 万台→ 第 5 年：506.25 万台

o 若售价 99 美元，第五年销售收入为2.83 亿至 5.01 亿美元。

o 若售价 129 美元，第五年销售收入为3.68 亿至 6.53 亿美元。

5. 综上，在不同售价和增长模式下，仅此一款产品第五年的投资回报率在949.01%到4503.5%之间。
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市 场 销 售 与 财 务

1. 市场规模：预计到2030年，AR眼镜市场规模将超过3000亿美元。

2. 成本分析：通过技术创新与规模化生产，有效降低生产成本，提升盈利能力。

3. 项目总投资：1800万美元，分两轮——1. Pre-IPO300万美元和2. IPO1500万美元。

4. 假设：成本与售价参考上表：

❖ 五年财务预测 – 销售额 成本分析 生产量 销售量与售价 
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Orange Corp. 新一代AI+AR智能眼镜

单颗 MicroOLED 微显示芯片+ PVH 超全息光学方案。

Orange Corp. 正在开发新一代AI +AR 智能眼镜，目标提200 

英寸高清、全彩、全景体验、本地AI推理、裸眼3D视频 与全天候
轻量佩戴舒适度。可在室内和户外及阳光下使用的，产品基于单
颗MicroOLED 微显示芯片与独特 PVH超全息平面光学方案，面
向高光效、超轻量形态与$99 -$129 消费级价格带。
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In Partnership with MAS Capital
 

Groundbreaking PVH Display Technology 

that Redefines Industry’s Future

Thank You !

谢谢您！
现在 未来
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